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LECTURNITY 1.6.1: Player-Installationspakete

Beschreibung der Installationspakete des LECTURNITY Players

Es existieren drei verschiedene Installationspakete fiir den LECTURNITY Player, die sich im inhaltlichen
Umfang, damit auch im Datenvolumen und in der Art der Installation unterscheiden. Wenn Sie diese
Installationspakete fiir den LECTURNITY Player in Ihrem lokalen Netzwerk zum Download zur Verfligung
stellen wollen, dann ist insbesondere bei schmalbandigen Netzen die GesamtgréBe des Installationspakets flr
die Dauer des Downloads entscheidend. Ausgehend von Ihren Netzwerkbedingungen und der Anzahl der
durchzufiihrenden Installationen kdnnen Sie daher das geeignete aus den drei zur Verflgung stehenden
Paketen auswahlen.

1 Standard-Installation

Paketname: setup._player_campus._de.exe

Voraussetzung fiir die Installation: = Windows 98, NT 4.0, 2000, XP

Inhalt des Pakets:

LECTURNITY Player

= Java-Pakete (JRE, JMF), die fiir die Player erforderlich sind
=, Windows Installer” Dienst

2 Minimal-Installation

Paketname: setup._player_campus_light_de.exe

= Windows 98, NT 4.0, 2000, XP

= JAVA JRE od. JDK 1.3.1 oder hoher

= JAVA JMF 2.1.1a oder hoher

= Windows Installer” Dienst (bei Windows XP immer vorhanden)

Voraussetzung fiir die Installation:

Inhalt des Pakets: = LECTURNITY Player

3 Administrator-Installation (Silent install)
Paketname: LECTURNITY Player.msi

Voraussetzung fiir die Installation: = Windows 98, NT 4.0, 2000, XP
= Windows Installer” Dienst (bei Windows XP immer vorhanden)

Inhalt des Pakets:

LECTURNITY Player
= Java-Pakete (JRE, JMF), die fiir die Player erforderlich sind



