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Ziel des Projekts
❖ Schaffung eines Angebots zur Unterstützung der (Grund-) 

Lehre Informatik

❖ Bedarfsuntersuchung: „was braucht ein Informatiker?“

❖ Ausrichtung des Portals an den Bedürfnissen der…

❖ Studierenden („alles an einem Ort, schnell auffindbar“)

❖ Tutoren (wenig Aufwand bei Korrektur und Erfassung)

❖ Dozenten („alles an einem Ort im Griff“)
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Typische Lernportalinhalte
❖ Gliederung nach Vorlesungswochen oder Themen

❖ Schneller, zielgerichteter Zugriff

❖ Bereitstellung klassischer Lernmaterialien

❖ Folien / Skriptmaterialien, Übungsblätter und Lösungen

❖ Diskussionsforen

❖ Abgabe von Hausaufgaben mit Bewertung

❖ Abstimmungen
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Erweiterte Elemente in 
unserem Lernportal

❖ Codebeispiele aus der Vorlesung

❖ Glossar

❖ Wissenstests

❖ Blog zur Vorlesung

❖ Modulare Vorlesungsvideos

❖ Tipps „effektives Studieren“ als Hypertextbook
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Innovative neue Beiträge
❖ Integrierte Anmeldung und Tauschbörse für Übungen

❖ Integration von Java-Programmieraufgaben

❖ Hochladen automatischer Test direktes Feedback 

❖ Peer Review-Erprobung bei Programmieraufgaben

❖ Nutzung von Lernspielen zur Motivationsförderung

❖ „Wer wird Millionär“ zur Informatik I

❖ Einbindung Programmvisualisierung zum Java-Erlernen
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Anmeldung Übungsgruppe
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Java-Programmieraufgaben
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Peer Review bei 
Programmierung
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Lernspiele
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Programmvisualisierung
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